UNITA DIDATTICA FORMATIVA
N°2

TITOLO UDA: I’ Ape Maia scopre I’inverno,il corpo e il carnevale.

DATI

IDENTIFICATIVI

ANNO SCOLASTICO: 2021/2022

SCUOLA DELI’INFANZIA: BARANELLO

SEZIONE: “A”

DOCENTI: Dazzetti Maria. Tiberio Giovanna.

DESTINATARI: BAMBINI E BAMBINE DELLA SCUOLA DELL’INFANZIA




TEMPI: GENNAIO - FEBBRAIO - MARZO

CAMPI DI ESPERIENZA:
-IL SE” E ’ALTRO;

-IL CORPO E IL MOVIMENTO;
-IMMAGINI, SUONI, COLORI;

-I DISCORSI E LE PAROLE;

-LA CONOSCENZA DEL MONDO.




IL SE E L’ALTRO

ABILITA 1~ LIVELLO

ABILITA 2% LIVELLO

ABILITA

3~ LIVELLO

ATTIVITA

Acquisire semplici norme di
comportamento.

Rispettare le regole stabilite
nel gruppo.

Istaurare rapporti affettivi
con i compagni.
Terminare una
consegna.
Esprimere i propri bisogni.

semplice

Rispettare
condivise
Assumere
comportamenti
collaborativi.
Esprimere in
adeguato i
bisogni.
Accettare
situazioni.

regole

modo
propri

nuove

Comprendere e rispettare
regole.

Organizzare e portare a
termine autonomamente le
attivita richieste.

Rispettare gli altri e
I'ambiente.

Partecipare attivamente alle
varie attivita e ai giochi
organizzati.

-Giochi organizzati con
rispetto delle regole
stabilite.
-Conversazioni con
domande-stimolo.

- Verbalizzazione delle
proprie esperienze.
-Attivita per favorire
esperienze di gruppo.




IL CORPO E IL MOVIMENTO

ABILITA 1~ LIVELLO

ABILITA 2% LIVELLO

ABILITA

3~ LIVELLO

ATTIVITA

Riprodurre  graficamente
un abbozzo di figura
umana.
Eseguire  un
percorso.
Partecipare
spontaneamente a giochi
motori organizzati.
Padroneggiare Igli
nella sezione e fuori.

semplice

spazi

-Riconoscere le parti del corpo. -

- Rappresentare la figura umana..

- Acquisire abilita manipolative. -

Esercitare la coordinazione
oculo-manuale. -
Partecipare ai giochi organizzati -
rispettando le regole.

Riconoscere e denominare i
segmenti corporei.
Rappresentare in modo
completo la figura umana.
Affinare la motricita fine.
Rispettare le regole dei
giochi proposti.

Giochi motori
organizzati-
Percorsi motori
con regole
stabilite.
Drammatizzazioni
Laboratori con
attivita
costruttive.
Giochi imitativi e
di ruolo.

Disegni spontanei
e preordinati.-




IMMAGINI, SUONI, COLORI.

ABILITA 1~ LIVELLO

ABILITA 2~ LIVELLO

ABILITA 3 LIVELLO

ATTIVITA

Produrre scarabocchi.

Manipolare con piacere materiali
vari.

Conoscere i colori fondamentali.
Ascoltare suoni e canzoncine.
Cantare in gruppo.

- Utilizzare varie tecniche e
modalita.

- Riconoscere i colori principali e
fondamentali.

- Cantare in coro con movimenti
coordinati .

- Ascoltare suoni e musiche di
vario genere.

- Riconoscere i suoni e rumori
delllambiente.

- Usare in modo competente e
consapevole  materiali e
strumenti.

- Rielaborare verbalmente e
graficamente esperienze e
contenuti.

- Utilizzare in maniera creativa
il materiale di recupero.

- Partecipare attivamente alle
attivita di drammatizzazione.

- Cantare e muoversi in
sincronia con i compagni e la
musica.

attivita grafiche-spontanee
e su richiesta.

Attivita di coloritura.
Realizzazione di addobbi
per la sezione.

Attivita di ascolto e
produzione musicale.
Cartelloni.
Sperimentazione di
tecniche
artistico-espressive.




| DISCORSI E LE PAROLE

ABILITA 1* LIVELLO

ABILITA 2~ LIVELLO

ABILITA 3~ LIVELLO

ATTIVITA

Ascoltare e comprendere
semplici messaggi.
Memorizzare canti e
poesie.
Saper raccontare una
propria esperienza.
Dialogare con adulti e
compagni.

Pronunciare correttamente
le parole.

Usare termini apriopriati.
Descrivere immagini-
Memorizzare e ripetere
poesie e filastrocche.
Verbalizzare le esperienze in
modo chiaro.

Ascoltare e comprendere messaggi e storie di
complessita crescente.

Pronunciare correttamente le parole.

Saper esprimere frasi complete.

Raccontare e ricostruire in successione logico
temporale le fasi di una storia.

Analizzare e descrivere immagini.
Memorizzare e ripetere canti e poesie.

-Conversazioni libere e
guidate con domande
stimolo.

- Lettura e ascolto di
storie.

- Rielaborazione verbale.
- Racconto delle proprie
esperienze.

- Filastrocche ,cantie
poesie.

- Giochi di ruolo.




LA CONOSCENZA DEL MONDO

ABILITA 1* LIVELLO

ABILITA 22 LIVELLO

ABILITA 3~ LIVELLO

ATTIVITA

Eseguire un semplice
percorso.
Riconoscere le

dimensioni:grande-piccolo.
Riconoscere le quantita
:tanto/poco.

Eseguire percorsi.

Riconoscere gli indicatori spaziali.
Confrontare quantita .
Raggruppare in base ad una
qualita.

Eseguire un percorso motorio
rispettando i comandi ,individuando
situazioni statiche -dinamiche e
superando ostacoli.

Riconoscere gli indicatori
spaziali.(sopra,sotto,dentro,fuori,vicino,l
ontano,davanti,dietro.)

Raggruppare gli oggetti in base a piu’
attributi.

Stabilire relazioni tra le quantita.
Contare e rappresentare quantita.

Giochi
strutturati.
Attivita di
routine(la
settimana(.
Raggruppame
nti.

Schede
preordinate.
Costruzione
di insiemi co
materiale
vario.
Percorsi
motori con
sequenze
definite.
Conte e
filastrcche.




MEDIAZIONE DIDATTICA

METODO: - Lezioni frontali
-Conversazioni guidate.
-Lavoro individuale.
-Giochi organizzati.

SOLUZIONI ORGANIZZATIVE:

STRUMENTI:

-Attivita nel gruppo sezione rispettando le norme sul distanziamento per emergenza covid.
-Uscite didattiche organizzate.

-Testi narrativi.
L.IM..

-Computer.

-Schede strutturate.
-Materiale di recupero.
-Attrezzi ginnici.
-Libro operativo.
-Materiale di facile consumo.
-Albi illustrati.
-Cartelloni.

-Materiale strutturato.




CONTROLLO DEGLI | VERIFICA DEGLI APPRENDIMENTI: -Osservazioni sistematiche.
APPRENDIMENTI -schede strutturate.
-rappresentazioni grafico-pittoriche.
-Conversazioni.

N.B. ogni unita di apprendimento ¢ soggetta a continua verifica, pertanto ¢ suscettibile di eventuali modifiche e/o ripetizioni degli obiettivi.




