
UNITÀ DI APPRENDIMENTO  
Denominazione        A…. come avventura 
Prodotti 
 
 
 

 
Cartelloni murali: regole della classe, Autunno. 

  

Competenze chiave per l’apprendimento 
permanente- quadro di riferimento europeo 
2018 
 
COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE  
 
 
 
COMPETENZA  
MULTILINGUISTICA  
 
 
 
 
 
 
COMPETENZA  
MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, 
TECNOLOGIA E INGEGNERIA  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
COMPETENZA DIGITALE  
 
 
 
 
COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E 
CAPACITA’DI IMPARARE A IMPARARE 
 
 
COMPETENZE IN MATERIA DI CITTADINANZA  
 
 
 
 

Evidenze osservabili/traguardi 
 (riferiti a ogni competenza europea) 
 
 

▪Interagisce in modo efficace in diverse situazioni 

comunicative, rispettando gli interlocutori, le regole 

della conversazione e osservando un registro 

adeguato al contesto e ai destinatari. 

 

▪Utilizza in modo pertinente parole e frasi standard 

imparate. 

 

 
 
 
▪Utilizza il linguaggio e i metodo delle discipline 

scientifiche per conoscere la realtà ed affrontare e 

risolvere semplici situazione problematiche. 

▪Osserva ed individua caratteristiche dell’ambiente e 

del paesaggio.  

▪Distingue ed individua le caratteristiche dei materiali 
di uso quotidiano. 
 
 
▪ Con le istruzioni dell’insegnante utilizza strumenti 
digitali  
 
 
 
▪ Acquisisce la fiducia nelle capacità personali  
▪Assume comportamenti rispettosi di sé, degli altri e 
dell’ambiente.  
▪Collabora all’elaborazione delle regole di convivenza 
civile e le rispetta.  
▪Chiede aiuto quando si trova in difficoltà e sa fornire 
aiuto a chi lo chiede.  
▪Riferisce le conoscenze acquisite. 
▪Pone domande pertinenti. 



COMPETENZA IMPRENDITORIALE  
 
 
 
 
 
 
 
COMPETENZA IN CONSAPEVOLEZZA ED 
ESPRESSIONI CULTURALI  

▪Prende decisioni relative a giochi/compiti 
singolarmente e/o condivise da un gruppo. 
▪Ipotizza semplici procedure o sequenze di operazioni 
per lo svolgimento di un compito o la realizzazione di 
un gioco. 
 
 
 
▪Utilizza tecniche, codici ed elementi dei linguaggi 
non verbali per esprime in modo creativo idee, 
emozioni, esperienze.  
 
 
 
 
 
 

AREA LINGUISTICA ESPRESSIVA: ITALIANO  

 Nuclei fondanti  Indicatori di 
competenza (dal 
curricolo / dalla 
programmazione 
annuale)  

Abilità 
 

Conoscenze  

 
ASCOLTO E PARLATO  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

▪Partecipa a scambi 
linguistici con 
coetanei e adulti 
attraverso messaggi 
semplici, chiari e 
pertinenti, 
rispettando i turni di 
parola. 
▪Ascolta e comprende 
testi di tipo diverso e 
ne individua il senso 
globale. 
▪Racconta esperienze 
personali rispettando 
l’ordine cronologico.  
 
  
 

▪Prendere la parola negli 
scambi comunicativi 
(dialogo, conversazione, 
discussione) rispettando i 
turni di parola. 
▪Coglie le informazioni di 
un testo ascoltato. 
▪Ricostruire verbalmente 
le fasi di un’esperienza 
vissuta a scuola o in altri 
contesti. 
 

▪Brainstorming. 
▪Conversazioni, racconti, 
attività collettive e 
confronti in classe su 
vissuti, esperienze 
personali e fatte a scuola. 
▪Le regole del vivere 
sociale. 
▪Le regole fondamentali 
dell’ascolto attivo. 
▪L’ascolto e la 
memorizzazione. 
▪ L’ autocontrollo 
nell’interazione verbale. 
▪La narrazione: fiabe, 
brevi racconti, poesie in 
rima e filastrocche. 
 
 

LETTURA  ▪Acquisisce la 
competenza tecnica 
della lettura. 
▪Legge brevi e 
semplici testi 

▪Leggere brevi testi. ▪Lettura delle vocali e di 
parole. 
▪ Giochi fonologici: suono 
iniziale, intermedio e 
finale di una parola. 



descrittivi e narrativi 
e ne comprende gli 
elementi essenziali. 
 

SCRITTURA  ▪Acquisisce la 
competenza tecnica 
della scrittura.  
 

 ▪Scrivere sotto dettatura 
e autonomamente. 
 

▪Scrittura delle vocali e 
delle prima parole in 
autonomia e sotto 
dettatura. 
▪ Giochi  di associazione 
fonema /grafema. 

ACQUISIZIONE ED 
ESPANSIONE DEL 
LESSICO 

▪A partire dal lessico  

già  in  suo possesso  

lo arricchisce con 

nuove  parole ed 

espressioni. 

▪Ampliare il patrimonio 
lessicale attraverso 
esperienze scolastiche ed 
extrascolastiche e attività 
di interazione orale e di 
lettura. 
 

▪Il significato di parole 
nuove. 
 
 
 
 
 
 
 

AREA LINGUISTICA: CITTADINANZA E COSTITUZIONE 
Nella sua “DIMENSIONE TRASVERSALE” prevede il raccordo tra le discipline di cui esalta la valenza 
civico-sociale, favorendo in tal modo il superamento della loro frammentazione.  L’educazione alla 
cittadinanza, viene promossa attraverso esperienze significative che: - consentano di apprendere il 
concreto prendersi cura di se stessi, degli altri e dell’ambiente; - favoriscano forme di cooperazione; - 
facciano maturare l’impegno a elaborare idee e a promuovere azioni finalizzate al miglioramento 
continuo del proprio contesto di vita; - sviluppino un’adesione consapevole a valori e ad atteggiamenti 
che costituiscono la condizione per praticare la convivenza civile;  per l’assunzione di comportamenti  
adeguati e responsabili in classe e in caso di emergenza. 

AREA LINGUISTICA: INGLESE 

Nuclei fondanti Indicatori di 
competenza (dal 
curricolo / dalla 
programmazione 
annuale) 

Abilità 
 

Conoscenze 

ASCOLTO 
(COMPRENSIONE 
ORALE) 
 

▪ Ascolta e comprende 
parole e semplici 
espressioni, istruzioni, 
indicazioni, filastrocche, 
canzoni.   
▪Riproduce oralmente e 
comprende semplici frasi 
di uso frequente e 
familiare. 
 

▪Comprendere 
vocaboli, istruzioni, 
espressioni e frasi di 
uso quotidiano. 

 
 
 
 

▪Ascolto e comprensione 
di comandi in l2. 
 

PARLATO 
(PRODUZIONE E 
INTERAZIONE ORALE) 
 

▪Sa presentarsi e utilizza 
frasi memorizzate adatte 
a situazioni concrete di 
gioco. 

▪Interagisce con un 
compagno per 
presentarsi . 

▪Interazione con un 
compagno: formule di 
saluto, formule 
linguistiche per 



 
 

presentarsi.  

AREA LINGUISTICA: MUSICA  

 Nuclei fondanti Indicatori di competenza 
(dal curricolo / dalla 
programmazione 
annuale) 

Abilità 
 

Conoscenze 

 

ASCOLTO FRUIZIONE 

PRODUZIONE 

 

 

▪ Esplora gli eventi 

sonori, le possibilità 

espressive della voce 

imparando ad ascoltare 

se stesso e gli altri.  

 Esegue da solo e in 

gruppo semplici brani 

vocali.  

▪Ascolta, descrive e 

interpreta brani musicali 

di diverso genere.  

 
▪ Sviluppare la 

capacità di ascolto e 

di attenzione.  

▪Esplorare gli 

ambienti vissuti per 

individuare silenzio, 

suoni e rumori.  

▪Attribuire significati 

a segnali sonori, 

sonorità quotidiane 

ed eventi naturali.  

▪Ascoltare canti e 

semplici brani 

musicali. 

 

▪Riprodurre suoni 

attraverso la voce, il 

corpo e gli oggetti.  

 

 

▪Eseguire in forma 

corale semplici canti 

adatti all’età 

prestando attenzione 

agli attacchi dati 

dall’insegnante. 

 

 

▪ Le regole fondamentali 
dell’ascolto attivo. 
▪L’ascolto e la 
memorizzazione di 
canzoni e filastrocche 
Il suono e il silenzio. 
 
 
▪I suoni della stagione. 
Il suono delle vocali. 
▪Pronuncia corretta delle 
parole. 
▪Espressività e chiarezza 
del linguaggio e controllo 
della voce. 
 
 

 

▪Interpretazione e 

traduzione con il corpo o 

parte di esso   delle vocali, 

filastrocche. 

 

▪Canzoni e filastrocche. 

 

AREA LINGUISTICA: ARTE E IMMAGINE 

Nuclei fondanti Indicatori di 
competenza (dal 
curricolo / dalla 
programmazione 
annuale) 

Abilità 
 

Conoscenze 



ESPRIMERSI E 

COMUNICARE  

 

▪ Esprime sensazioni, 

emozioni, pensieri in 

produzioni di vario 

tipo utilizzando 

materiali e tecniche 

diverse Conosce, 

analizza, produce 

testi visivi di diverso 

tipo.  

 
▪Usare i colori 
primari, secondari.  
▪Produrre disegni ed 
altri elaborati 
artistico-espressivi.  
 

 
▪I colori dell’arcobaleno. 
▪I colori primari e secondari. 
▪Le cornicette decorative. 
 

OSSERVARE E 

LEGGERE LE 

IMMAGINI 

 

▪ Guarda  immagini 

statiche e in 

movimento 

descrivendo 

verbalmente le 

emozioni e le 

impressioni prodotte 

dai suoni, dai  gesti  e  

dalle espressioni  di 

personaggi, dalle 

forme, dalle luci e dai 

colori .... 

▪Osservare 
analiticamente   
immagini di persone, 
di animali, di 
ambienti.   
 

▪Lettura di immagini.  
 ▪Rappresentazione grafica: 
 -di parole relative ai nomi 
contenenti le differenti vocali; 
-di storie raccontate; 
 -di esperienze scolastiche. 
 
 

AREA ANTROPOLOGIACA: STORIA  

Nuclei fondanti Indicatori di 
competenza (dal 
curricolo / dalla 
programmazione 
annuale) 

Abilità 
 

Conoscenze 

USO DELLE FONTI  ▪Produce informazioni 

mediante le tracce delle 

esperienze vissute dalla 

classe.  

 

  

 

 

▪Riconoscere i 

mutamenti prodotti 

dal passare del 

tempo su essere 

viventi, oggetti e 

ambienti. 

 

▪Le fonti : foto , immagini 
di esperienze vissute dalla 
classe. 

ORGANIZZAZIONE 

DELLE INFORMAZIONI 

▪Usa  la  linea del tempo 

per organizzare 

informazioni relative 

alla propria esperienza 

individuando 

successioni. 

▪Rappresentare 

graficamente e 

verbalmente le 

attività, i fatti vissuti 

e narrati utilizzando i 

connettivi temporali. 

 
 
 
 
 
 
▪ Rappresentazione grafica 



▪Orientarsi 

correttamente nelle 

temporalità della vita 

quotidiana. 

▪Riconoscere 

relazioni di 

successione. 

 

e/o verbale di attività 
svolte in classe, di fatti 
vissuti . 
 
 
▪Gli indicatori temporali: 
prima/dopo.  
Prima/ poi/ dopo/infine.  

PRODUZIONE SCRITTA 
E ORALE 
 

▪ Narra in modo 
semplice  le conoscenze 
acquisite usando alcuni 
indicatori temporali e 
spaziali.  

▪Rappresentare 
graficamente e 
verbalmente le 
attività, i fatti vissuti 
e narrati. 
 
 
 
 
 
 
 
 

▪Prime ricostruzioni in 
sequenze temporali di 
immagini e parole. 
▪Cartelloni murali. 

AREA ANTROPOLOGICA: GEOGRAFIA  

Nuclei fondanti Indicatori di 
competenza (dal 
curricolo / dalla 
programmazione 
annuale) 

Abilità 
 
 
 

Conoscenze 

 
ORIENTAMENTO 
 

▪Usa con 

appropriatezza 

concetti e indicatori 

topologici per 

segnalare posizioni 

proprie, di altri o di 

oggetti. 

 
▪Si muove con 
sicurezza negli spazi 
della scuola, 
dimostrando di 
possederne una 
immagine mentale.  

 
 
 

▪ Muoversi nello 

spazio utilizzando gli 

indicatori topologici. 

 

 

 

▪Eseguire percorsi 

sulla base di 

indicazioni date. 

▪Descrivere 

verbalmente   

percorsi   utilizzando 

gli indicatori 

topologici. 

▪Lo spazio del foglio. 

▪Linee dritte, curve, 

spezzate…  

▪Posizione delle vocali nelle 

parole. 

 
 
▪I percorsi: esecuzione e 
verbalizzazione. 
▪Tratteggi. 
 
▪Utilizzo della terminologia 
appropriata. 
▪Gli indicatori spaziali: 
sinistra/centro/destra. 
 



 

 

 

 

▪Giochi mirati 

all’acquisizione degli 

organizzatori spaziali: 

davanti/dietro; sopra/sotto. 

 

LINGUAGGIO DELLA 
GEO-GRAFICITA’ 

▪Riconosce le posizioni 
proprie, di altre 
persone o di oggetti 
nello spazio relativo e 
le rappresenta 
graficamente. 

▪Rappresentare 

graficamente spazi 

noti. 

▪Interpretare 

l’ambiente 

circostante in base 

agli indicatori spaziali 

e alla 

rappresentazione 

grafica. 

▪L’ambiente scuola. 

▪Il piano di evacuazione. 

▪Regolamento scolastico in 

caso di pericolo: ”Cosa 

fare?”. 

 

AREA ANTROPOLOGICA: RELIGIONE 
 

Nuclei fondanti Indicatori di 
competenza (dal 
curricolo / dalla 
programmazione 
annuale) 

Abilità 
 

Conoscenze 

DIO E L’UOMO ▪Riflette su Dio 
Creatore e Padre. 

▪Osservare l’ambiente 
che lo circonda per 
cogliervi la presenza di 
Dio Creatore e Padre. 

▪Il mio mondo. 

▪Il mondo un dono 

bellissimo. 

▪Rispettiamo il Creato. 
 

I VALORI ETICI E 
RELIGIOSI 

▪Accetta e rispetta gli 
altri. 

▪Rappresentare modi 
diversi di stare insieme 
a scuola, con gli amici, 
in famiglia e nella 
comunità religiosa. 
 
 
 

▪Presentiamoci. 

▪La mia classe. 

▪A scuola. 

▪Insieme si può. 

AREA SCIENTIFICA: MATEMATICA 
 

Nuclei fondanti Indicatori di 
competenza (dal 
curricolo / dalla 
programmazione 
annuale) 

Abilità 
 

Conoscenze 



NUMERI   
▪Riconosce nell’ambito 

della sua esperienza 

numerica i numeri 

naturali.  

▪Usa i numeri per 

contare ed eseguire 

semplici operazioni di 

addizione e 

sottrazione, anche in 

situazioni 

problematiche.  

 

Numeri 
▪Usare i numeri per 
contare, confrontare 
e ordinare 
raggruppamenti di 
oggetti.  
▪Contare oggetti o 

eventi, con la voce o 

mentalmente, in 

senso progressivo e 

regressivo. 

▪Leggere e scrive 
numeri naturali, sia 
in cifre sia in parole, 
fino a 5. 

▪Conoscere  il 
concetto di 
maggiore, minore 
uguale. 
 
 
 

▪Il più, di meno, uguale. 
 ▪La manipolazione. 
▪Il simbolo numerico. 
▪Il numero in lettere. 
▪Maggiore, minore, uguale. 

SPAZIO E FIGURE  ▪Descrive lo spazio 

mettendo in relazione 

sé stesso con gli 

oggetti scelti come 

punti di riferimento. 

 

  

▪Localizzare oggetti 

nello spazio 

prendendo come 

riferimento se 

secondo le relazioni: 

davanti, dietro, 

sopra, sotto, lontano, 

vicino, dentro, fuori, 

sinistra, destra.  

▪Localizzare oggetti 

nello spazio 

prendendo come 

riferimento altri, 

secondo le relazioni: 

davanti a…dietro a… 

ecc. 

 

▪Percorsi motori e grafici. 

▪Gli indicatori spaziali sul 

foglio e nella realtà. 

▪Verbalizzazione di percorsi.  

RELAZIONI, DATI E 

PREVISIONI 

 

  ▪Formare insiemi.  
▪Confrontare insiemi 
rispetto alla 
numerosità. 
(Corrispondenza 
biunivoca). 

▪Gli insiemi. 

 



AREA SCIENTIFICA: SCIENZE 

Nuclei fondanti Indicatori di 
competenza (dal 
curricolo / dalla 
programmazione 
annuale) 

Abilità 
 

Conoscenze 

OGGETTI, MATERIALI 
E TRASFORMAZIONI 
 

▪Osserva se stesso e gli 

altri riconoscendo i 

sensi e le sensazioni 

come strumenti per 

relazionarsi con il 

mondo. 

 

▪Utilizzare i cinque 
sensi come strumenti 
di esplorazione 
dell’ambiente 
circostante. 

▪I cinque sensi. 
▪Lo schema corporeo: 
denominazione delle 
principali parti  
▪Gli organi di senso. 

OSSERVARE E 
SPERIMENTARE SUL  
CAMPO 
 

▪ Individua tra gli 
oggetti e/o tra i 
fenomeni elementari 
somiglianze e 
differenze e utilizza 
semplici criteri per 
effettuare 
classificazioni 
funzionali a uno scopo. 

▪ Classificare oggetti 
in base alle loro 
proprietà.  

▪Gli oggetti presenti nel loro 
quotidiano. 

L’UOMO, I VIVENTI E 
L’AMBIENTE 
 

▪Riconosce le principali 
caratteristiche di 
organismi vegetali. 
 

▪ Riconoscere la 
struttura e le 
parti delle piante. 
 

▪Le piante autoctone del 
territorio. 

AREA SCIENTIFICA: TECNOLOGIA  

Nuclei fondanti Indicatori di 
competenza (dal 
curricolo / dalla 
programmazione 
annuale) 

Abilità 
 

Conoscenze 

VEDERE E OSSERVARE ▪Usa oggetti, strumenti 
e materiali 
coerentemente con le 
funzioni e i principi di 
sicurezza che gli 
vengono dati. 
 
 
 
 
 
 

▪Utilizzare utensili e 
strumenti di uso 
quotidiano (forbici, 
colla stick, 
temperino, zaino, 
stringhe…) 
rispettando i criteri 
di sicurezza per se’ e 
per gli altri. 

▪Le macchine semplici: le 
forbici, la puntatrice. 
▪Uso della colla. 
▪Le modalità di 
comportamento in caso di 
emergenza. 

PREVEDERE E 
IMMAGINARE 

▪Effettua confronti fra 
due o più oggetti 

▪Riflettere sulle 
conseguenze di 

 ▪La gestione e la cura del 
materiale scolastico. 



 
 

dell’ambiente 
scolastico. 

comportamenti 
personali o di classe 
relativamente alla 
gestione dei propri 
materiali e dei 
materiali comuni.  
 

▪Le modalità di 
comportamento in caso di 
emergenza. 
▪Il piano di evacuazione. 

INTERVENIRE E 
TRASFORMARE 
 

 
 

▪Rispetta l’ambiente  ▪ Sperimentare una 
semplice 
forma di raccolta 
differenziata 
(ad es. carta). 
 
 
 

▪Semplici manufatti. 
▪Cartelloni murali.  

AREA SCIENTIFICA: EDUCAZIONE FISICA 

Nuclei fondanti Indicatori di 
competenza (dal 
curricolo / dalla 
programmazione 
annuale) 

Abilità 
 

Conoscenze 

IL CORPO CON LA SUA 
RELAZIONE CON LO 
SPAZIO E ILTEMPO 
 
 
 
 

▪Acquisisce 

consapevolezza di sé 

attraverso la 

percezione del proprio 

corpo e la padronanza 

degli schemi motori e 

posturali. 

 

▪Riconoscere e 

denominare le varie 

parti del corpo su di 

sé e sugli altri e 

rappresentarle anche 

graficamente. 

▪Coordinare e 

utilizzare diversi 

schemi motori 

combinati tra loro 

inizialmente in forma 

successiva e poi in 

forma simultanea 

(correre / saltare, 

afferrare /lanciare…).  

▪ Schemi motori di base. 

▪Coordinazione dinamico-

generale.  

▪Coordinazione fine- 

motoria. 

▪I percorsi con vari attrezzi. 

 

IL GIOCO, LO SPORT, 
LE REGOLE E IL FAIR 
PLAY 

▪Lavora nel gruppo 
condividendo e 
rispettando le regole. 

▪Partecipare 

attivamente alle 

varie forme di gioco, 

organizzate anche in 

forma di gara, 

collaborando con gli 

altri.  

▪Saper accettare la 

▪Il gioco di gruppo e le 
regole. 
▪Il gioco di coppie e le 
regole. 



sconfitta con 

equilibrio, e vivere la 

vittoria esprimendo 

rispetto nei confronti 

dei perdenti. 

SALUTE E BENESSERE, 
PREVENZIONE E 
SICUREZZA 

 

▪Individua 
comportamenti e stili 
di vita utili ad un buon 
stato di salute. 

▪Assumere 

comportamenti 

adeguati per la 

prevenzione degli 

infortuni. 

 

▪Le regole di 
comportamento in palestra.  
▪Il corretto uso degli 
attrezzi.  

Utenti destinatari ▪Alunni di classe prima scuola Primaria di 
Torella del Sannio 

Fasi di applicazione Prima fase: ricognizione dei bisogni .Seconda fase: 

proposte operative e presentazione alla classe del 

lavoro da svolgere. Terza fase: analisi del prodotto, 

riflessione del lavoro svolto, valutazione del percorso, 

autovalutazione da parte degli alunni. 

Tempi 
 

Bimestre: Ottobre/Novembre 

 
 
 
 
 
 
 
 
Metodologie 
 
 
 

Verrà privilegiato un approccio prevalentemente 
operativo e cooperativo che motivi gli alunni, 
stimolandoli alla riflessione e all'analisi, per 
consentire la massima creatività possibile, in modo 
che tutti, al di là delle singole capacità possano 
partecipare attivamente ai lavori della classe, 
utilizzando tutte le tecniche a disposizione; dalla 
simulazione al problem-solving, dallo studio 
individuale al brainstorming, dal circle time alla 
lezione partecipata, dall’allungamento dei tempi di 
acquisizione dei contenuti all’utilizzo di giochi vocalici 
e strumentali finalizzati al riconoscimento uditivo per 
l’acquisizione delle strumentalità di base . Si avrà 
cura, a tal proposito, di attuare una metodologia 
progressiva che vada dal semplice al complesso allo 
scopo di far riflettere costantemente sui processi di 
apprendimento e faccia raggiungere le competenze 
comunicative non solo scritte ma anche verbali. 
Saranno favorite, quindi, tutte le attività che 
facilitano: 
-l’esplicitazione delle emozioni, 
-la condivisione di compiti, 
-la cooperazione al posto della competizione, 



-la scoperta di nuovi punti di vista e di nuovi modi di 
azione e di interazione, 
-lo sviluppo della motivazione, dell’interesse, 
- la valorizzazione degli interessi personali con valenza 
positiva, 
-la realizzazione della unicità e della singolarità 
dell’identità culturale di ogni alunno per formare 
cittadini del futuro. 
 

Risorse umane  
interne / esterne 
 

Il team della classe :BRUNETTI ANTONIETTA, MARINO 

LOREDANA, MEFFE TIZIANA NICOLINA, MUZZIOLI 

MARIAGABRIELLA, ROMANO ANNARITA. 

Strumenti  
 
 

Materiale di facile consumo. 
Video e audio musicali. 
Video proiettore. 
Schede operative. 
Libri di testo. 
Pastelli, colori e cartoncini colorati. 
Regoli. 
Abaco. 
L.I.M. 

 
 
 
 

Valutazione 

▪Osservazione e monitoraggio in itinere. 
▪Conversazioni libere e guidate. 
▪Valutazione abilità e conoscenze: in itinere e finale prove 
strutturate e non, colloqui, conversazioni, esposizioni orali. 
▪Valutazione competenze: griglie di osservazione e 
rubriche valutative. 
▪Valutazione del prodotto: accuratezza, precisione, 
estetica, efficacia comunicativa. 
▪ Nel corso dell’attività didattica saranno osservate 
periodicamente le seguenti situazioni: la partecipazione, 
l’attenzione, l’ascolto, l’impegno, la progressione 
nell’apprendimento, le capacità espositive, la disponibilità 
alla collaborazione con compagni e docenti.  

 

Il team docente di classe Prima: 

 

BRUNETTI ANTONIETTA 

MARINO LOREDANA 
MEFFE TIZIANA NICOLINA 
MUZZIOLI MARIAGABRIELLA 
ROMANO ANNARITA 



 


