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AL DIRIGENTE SCOLASTICO
dell’'l. C. “G. Barone” di Baranello
BARANELLO

SCHEDA MODELLO DI PROGETTO
da inserire nel PIANO OFFERTA FORMATIVA (P.T.O.F.) per l'a.s. 2019-20

1 - Denominazione del “NUOVE..... AULE INFORMATICHE "~
Progetto. [PROGETTO D’'ISTITUTO]

2 - Referente del Progetto. Prof. Angelo Longobardi

Curricolare O Extracurricolare
3 - Tipologia del Progetto. Interno alla Scuola O Nazionale
O Internazionale O In rete con le seguenti Scuole

4 - Destinatari del Progetto. | Tutti gli alunni dell’'lC “G. Barone”

- Favorire 'uso delle attrezzature informatiche pees nellistituto.

8 = Az, - Rispondere a specifici bisogni anche attraversgdiarnamento di spaz|,

sussidi e I'acquisto/uso dei piu innovativi strurtiéecnologici.

NOME COGNOME T.D. T.1.

6 - Docenti della Scuola che
collaborano al Progetto.

7 - Esperti esterni che
collaborano al Progetto.

8 - Personale ATA da

o Un Collaboratore Scolastico che apre e chiude linformatica nei diversi plessi.
impiegare.

Presenza di lacune strumentali di base.
O Mancata osservazione di regole e comportamentiicelali adeguati.
Aspettative degli alunni interessati ad un ampliatoedell'offerta formativa.

9 - Bisogni formativi rilevati.

X

10 - Modalita di rilevazione deii L'individuazione della situazione di partenza @$servazioni sistematiche deg
bisogni formativi alunni.

(attraverso...). Il confronto tra Docenti.

Le osservazioni espresse dei genitori.

I questionari realizzati nell'ambito del procesdadtovalutazione d'Istituto.

KOO

11 - Descrizione del progetto

Fase 1: Allestimento delle aule informatiche camiebook in dotazione ai vari plessi che resterafisg nelle aule
per un maggior utilizzo ma soprattutto per la sezxra dei notebook stessi e per un buon funzionansehinga

Progetto: “NUOVE.....AULE INFORMATICHE’ — a.s. 2019/20 Pagina 1 di 5




istsc_chic827007 REGISTRO UFFICIALE (entrata) - 0006346 - IV.5 - del: 15/10/2019 - 13:11:04

scadenza. Le aule informatiche devono essere sethprse laddove € possibile diversamente sara donggl CS
vigilare sull'ingresso di alunni non autorizzati.

L'allestimento delle nuove aule informatiche vem@iato ai Comuni per la messa a norma dell’imp@etettrico a
servizio delle postazioni informatiche attraversmaline a terra o altro che 'Ente Comune riterreupportuno.
Fase 2: Registro cartaceo per le prenotazioni.

Fase 3: Utilizzo delle attrezzature informaticher fa realizzazione di materiale utile alla stamgh@l giornalino e
del diario scolastico. Eventuale adeguamento dizspd attrezzature.

Fase 4: Sviluppo delle competenze digitali degidenti con particolare riguardo al pensiero compitaale.
Potenziamento delle metodologie laboratoriali dalaltivita di laboratorio.

Conoscenze:

Sviluppo delle competenze digitali degli studentiun ambiente di
apprendimento che li coinvolga in modo attivoansenta loro di
seguire percorsi di apprendimento individualizzatdi costruire ung
memoria degli apprendimenti che sia disponibilezeevincoli di spazid
e di tempo.

12 - Obiettivi. e Incrementare l'utilizzo delle nuove tecnologie G&ibrmazione e della
comunicazione al fine di favorire conoscenze misttiglinari.

e Sperimentare la didattica cooperativa grazie alidocita di scambio d
informazione e materiali.

e Utilizzare la navigazione ipertestuale, il raccontle esercitazion
logiche, la produzione iconica, anche estendendtanormali attivita
curricolari.

Competenze in uscita -Indicare < Ottima competenza nell'uso e gestione del sistgoesativo Windows ¢
abilita e conoscenze acquisite (Cio degli applicativi Windows Office (Word, Excel, Pow®int).

che gli alunni devono saper fare|in + Buona conoscenza di applicazioni editoriali AdolmaéRer.

situazioni simili, diverse o nuovele ¢ Buona conoscenza di applicativi di grafica GIMPAIRT, SWEET|

il pit possibile vicino alla realta).

\1%

HOME 3D, ...

13. - Descrizione del piano compl

eto delle attivita

Ore

Calendario Attivita

75 h Attivita di direzione,
progettazione e monitoraggio.

Tutto I'anno scolastico 2019/2020

Vedi Allegato A

4 Attivita di laboratorio curricolare (con compresemse possibile);
4+ accertamento ed eventuale recupero dei prerequisitessari;
14 - Operativita metodologica % brevi lezioni frontali di presentazione degli argemti a partire da
(Indicare le attivita e la problemi concreti cosi da evidenziare e chiaririeodiettivi stimolando
metodologia che si ritengono utjli la curiosita e l'intuizione degli allievi;
per il raggiungimento degli % uso di un linguaggio tecnico-scientifico rigorosemplice ed
obiettivi proposti). essenziale;
4 lezioni interattive con presentazione di casi edssioni;
4 lezioni multimediali;
% risoluzione di esercizi in laboratorio.
15 - Sussidi/Strumenti - Elenco dei = Notebook presenti nelle aule informatiche.
materiali utilizzati. + LIM.
4+ Programmi didattici specifici.
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16 - Verifiche
(Indicare i diversi tipi di verifiche
che si prevede di utilizzare).

Un maaggior utilizzo delle nuove tecnologie da ingaie nella didattica
digitale delle discipline.

Si prevede un prevalente utilizzo delle aule infatiahe, data la buona
propensione degli alunni per I'attivita al computer
Privilegiare il lavoro in gruppo in modo che gliwaini possano
consultarsi a vicenda.

Ogni huovo argomento viene presentato e illustiatolasse, dove gl
alunni possono intervenire per eventuali chiarimenmtper portare il
loro contributo; gli alunni vengono poi accompagnatelle aule
informatiche dove hanno a disposizione un numeregadto di
computer su cui potersi esercite

17 - Obblighi di Monitoraggio de
progetto.

| X Scheda - questionario per il monitoraggio dei pritig@lunni e docente)

C : valutazione).
18 - Obblighi di valutazione del

O Una valutazione finale degli alunni che tengespnee: frequenza,
partecipazione e progressione dell'apprendimeinto §cheda di

progetto. O Una certificazione finale esterna dei singoliteeipanti con relativo
attestato all'utente.
Ipertesto, cd, dvéh tutte le discipline.
Elaborati in forma scrittan tutte le discipline.
19 - Obblighi di Produzione Elaborati in forma grafican tutte le discipline.
Il progetto si concludera con ung \anifestazioni
prodotto finale che potra essere. Rappresentazione in tutte le discipline.
Foto e riprese videm tutte le discipline.
O Spettacolo finale.
L L Manifestazione
20 - ObP"gh' di Pubblicita O Coinvolgimento dei genitori.
Si dara risonanza al progettox] Mostra.
attuato mediante. Relazione sui risultati reperibile sul sito dellau®la.
O Riprese video.
21 - Al termine del progetto II:I n(f:glfz;:tglzirgﬁ;e)rlah elaborati finali (cd, dvdnfati e/o foto della
:?]e;grergtgr; impegna a consegnags registro delle prenotazioni.
9 Relazione finale riepilogativ

Data di presentazione della scheda
Campobasso, 14 Ottobre 2019
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Plessi di
Baranello-Fossalto-Torella del Sannio

Il Referente
prof. Angelo Longobardi
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Allegato A - “NUOVE.....AULE INFORMATICHE "~
OBIETTIVI E FINALITA DEL PROGETTO

Obiettivo principale della presente progettualitéguella di dotare codesto Istituto di ambienti gpeendimento
moderni in linea con la visione didattico-metodabagdell’lstituzione Scolastica stessa, consentatidelevarne il
piano curriculare mediante l'introduzione di addgwanbienti di apprendimento adatti ad un utilizzostante e
diffuso delle tecnologie nella quotidianita scaleest coerenti con le nuove politiche di riorganzipae progettuale in
termini di adeguamento dei processi formativi dilesto Istituto ed in linea all’attuale contestoigamlturale ed
industriale del nostro paese.

Il lavoro da fare nei diversi plessi materialmeatiéseguente:

Plesso di Baranello

1- Allestimento dell’aula informatica che consistedieci (10) tablet convertibili piu tre(3) noteboak piano
primo.

2- Vista la presenza di un armadio di ricarica chengtte infatti di riporre, trasportare e ricaricakdlo stesso
tempo, i tablet convertibili ed i notebook sarampmesi e consegnati agli alunni all'inizio dell’ait&a e riposti
all’interno delllarmadio a fine lezione. Il tutt@awviportato sul registro delle prenotazioni dellastessa.

3- Creazione di un registro delle prenotazioni delbau

4- Elaborazione di un Regolamento dell’aula infornmeatic

5- Richiesta al Comune di una porta blindata.

Plesso di Fossalto
1- Allestimento dell’aula informatica che consisteted?) notebook al piano primo.
2- La postazione dei notebook deve essere fissatallfin dell’aula informatica.
3- Richiesta al Comune di adeguamento dell'impianéttiéto alle nuove postazioni.
4- Creazione di un registro delle prenotazioni delBau
5- Elaborazione di un Regolamento dell’aula informeatic

Plesso di Torella del Sannio

1- Allestimento dell’aula informatica che consiste tijia(4) notebook al piano primo.

2- La postazione dei notebook deve essere fissatallfin dell’aula informatica dove €& presente anaHdM.

3- Richiesta al Comune di adeguamento dell'impiangttiéto alle nuove postazioni.

4- Installazione della LIM mobile presente nel pleasti’aula magna/sala riunioni, posta al piano priper un
maggior utilizzo della stessa, visto che ad ogfatilo di essere mobile quindi spostata da un’ailialtra il
video proiettore risente delle vibrazioni inoltra tisoluzione del video proiettore cambia sempre di
conseguenza viene poco utilizzata.

5- Richiesta al Comune per I'installazione della LINile al piano primo.

6- Creazione di un registro delle prenotazioni delBau

7- Elaborazione di un Regolamento dell’aula informegcdella nuova LIM installata.

COERENZA DEL PROGETTO CON IL PIANO TRIENNALE DELL 'O FFERTA FORMATIVA DELLA SCUOLA (PTOF)

La progettualita proposta € in linea con quantindefall'interno del PTOF dell’lstituto. L'attivei progettata insieme
alle altre azioni inserite nel PTOF sono finalizzatla formazione di cittadini attivi, preparati asisere protagonisti
della vita sociale e dei contesti professionalbttica di una produttivita matura in una dimensiamernazionale,
oltre a sviluppare un’etica della responsabilitdl,s®nso di legalitd e di appartenenza ad una ctdnun

DESCRIZIONE DEL PROGETTO E DI COME LE ATTREZZATURE S| INTEGRANO CON Q UELLE ESISTENTI

Il presente progetto mira alla conversione dal kiecenetodo di insegnamento (lezione frontale), atksperienza
moderna di apprendimento, interattiva e coinvolgecie consenta, grazie all’allestimento di aulerimftiche
tecnologicamente avanzate, di esplorare, comuniedmparare un modo di pensare digitale (“Flippasistoom”,
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ovvero classe capovolta). L'intento dell'iniziativa quello di realizzare ambienti di apprendimendaté ad un
utilizzo costante e diffuso delle tecnologie nejlsotidianita scolastica, al fine di verificare comeuanto I'impatto
possa intervenire nei processi formativi in un’epalti trasformazioni dei linguaggi della comunicagoe della
diffusione dei saperi. L'utilizzo delle tecnologi@ppresenta una direzione di insegnamento/appremiinton ampie
potenzialita in quanto, oltre ad attivare un pittdocoinvolgimento degli alunni proponendo un amteedidattico
accattivante, offre la possibilita di sperimentauv®ve modalita di apprendimento e di relazioneptcaoli gruppi, tra
il singolo e il gruppo, creando cosi huove comudigpprendimento.

FINALITA DIDATTICHE

1. Agevolare i processi di apprendimento delle cetexpze chiave;

2. favorire l'inclusione digitale, incrementandadtesso al Web, le competenze digitali e la fraizidi informazioni
e servizi online tra studenti di contesti sociglistaggiati o studenti BES, DSA e disabili;

3. promuovere e sostenere l'innovazione per il imigmento continuo della qualita dell’'offerta fortima e
dell’apprendimento, e per promuovere un migliommoscimento delle proprie potenzialitd e dei téguraggiunti
dagli studenti e garantire a questi ultimi le cotepege necessarie per un buon inserimento profedsi@nsociale,
quindi la prosecuzione degli studi;

4. realizzazione di un ambiente interattivo e dwlativo per favorire I'apprendimento ed il lavanaeam;

5. trasformare la classe in una comunita di appnegato che superi i confini spaziali dell’aula mlterno delle aule
informatiche...

EVENTUALE IMPIEGO DI AMBIENTI E DISPOSITIVI DIGITALI PER L  'INCLUSIONE O L'INTEGRAZIONE DEGLI
ALLIEVI CON BISOGNI EDUCATIVI SPECIALI

L'’adozione di tecnologie e soluzioni digitali perteea di sfruttare le risorse informatiche per idluppo e la
valorizzazione delle abilita degli alunni con sitizei BES (Bisogni Educativi Speciali) e stimolaflagyartecipazione
proattiva alle attivita di gruppo, favorendo undattica inclusiva.

Integrare le attivita didattiche studiate apposéata per venire incontro ad alunni con disabititazie all'utilizzo di
mappe concettuali, contenuti multimediali, softwaledicati e non, dispositivi digitali, favorisce processo di
apprendimento.

Piattaforme di condivisione contenuti, lavori dilaborazione di gruppo attraverso ambienti altewatiducono le
barriere tra alunni BES e non, favorendone quitilielgrazione sociale. Inoltre, il lavoro in un ¢esto di gruppo,
accresce la consapevolezza di ognuno e del propsio all’interno di un insieme.

EVENTUALE CONNESSIONE ALLA RETE

L'implementazione della connettivita rispetto alenologie digitali risulta fondamentale per ampiée potenzialita
applicative utilizzando i moderni metodi di insegranto in contesti pratici di utilizzo. La metodalag
d’'insegnamento nei confronti dei cosiddetti “natdigitali” deve necessariamente tener conto deiterurti, dei
dispositivi, degli spazi e delle infrastrutturecun vengono applicati.

Attraverso l'uso delle tecnologie didattiche difita degli spazi alternativi, si inverte il tradimiale schema di
insegnamento/apprendimento e il rapporto doceniaial

La presente progettualita consente di realizzangieati di apprendimento moderni tesi ad un concéttpassaggio
da Scuola a Industria 4.0, moderna e sempre pitessa.

Data di presentazione della scheda
Campobasso, 14 Ottobre 2019
Plessi di
Baranello-Fossalto-Torella del Sannio

Il Referente
prof. Angelo Longobardi
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